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¢ Para qué sirve la herramienta?

Para que los estudiantes aprendan de una forma mas sencilla y divertida, haciendo mas
interactivas las lecciones, se pueden crear mas de 35 actividades y utilizar una gran variedad
de material educativo para crearlas.

El docente tiene con esta herramienta una forma mas sencilla de colocar el material
educativo y que los estudiantes se sientan atraidos hacia una nueva inclusién de la materia.

. Qué es?

Ardora es una aplicacién informatica para docentes, que permite la creacion de contenidos
web, de un modo muy sencillo, sin la necesidad de tener conocimientos técnicos de disefio 0
programacion web.

Creacion de contidos escolares para a web —
Creacidn de contenidos escolares parala-web
Creating educational content for the web
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¢,Cémo funciona?

Con Ardora se pueden crear mas de 45 tipos distintos de actividades, entre ellas:
crucigramas, sopas de letras, completar, paneles graficos y relojes; adicionalmente,
alrededor de 10 tipos distintos de paginas multimedia: galerias, panoramicas o zooms de
imagenes, reproductores mp3 o flv, etc y seis nuevas paginas para servidor, anotaciones,
album colectivo, lineas de tiempo, chat, sistema de comentarios y gestor de archivos.

Caracteristicas y requerimientos
Requerimientos minimos de hardware:
e Procesador Pentium
e 125 MB de espacio libre en disco
e 128 MB de memoria RAM.
e WinXp, Win8, Win10
[

GNU/Linux,

Es necesario que la computadora tenga instalado una version de Java.
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Ventajas y desventajas de la herramienta

Ventajas

e Disponible en varios idiomas y dialectos.
Cuenta con una version portable.

Facil de usar.

Posibilidad de publicar los ejercicios en red.
Gran variedad de ejercicios.

Permite exportar a formatos HTML y SCORM.

Desventajas

e Herramienta que al ser descargada puede afectar el computador con virus.
e Requiere la instalacion de Java.
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¢, Qué tipo de contenidos puedo generar con esta herramienta?

Esta aplicacion permite crear distintos tipos de actividades interactivas con orientacién
educativa, segun las necesidades del proceso de ensefianza-aprendizaje, tales como:

e Actividades con grafico
o Panel grafico
o Puzzle
o Colorear
o Colorear segun leyenda

e Juegos de palabras
o Sopa de letras
o Crucigramas

e Actividades con sonidos
o Distinguir sonidos
o Autodictados
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Relacionar

o Palabras

o Frases

o Imagen-Frase
o Imagen-Imagen

Completar
o Palabras con silabas
o Textos con palabras (seleccionado)
o Textos con palabras (escribiendo)

Clasificar
o Palabras
o Imagenes

Ordenar

o Frases

o Parrafos
o Imagenes

Test
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Unidades de medida
o Contar monedas
o Contar billetes
o Relojes

Calculo

o0 Puzzle numérico
o La serpiente de los numeros

Esquemas

Geometria
o Geoplano
o Simetrias, traslaciones y giros
o Tangrama
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¢, Como buscar, descargar e instalar la herramienta?

Atienda los siguientes pasos:

1. Abra el explorador de su preferencia.

st Aebook muCalphy BTONTI Mowe mer e helg meh Ale seploner in windon 10

Mia noticies & Personalizar | Coronavinus  Titulares  Moticias  Entretenimiento  Ecuador  Coscnavine

% .
g e man coms o -G<MWVWJW - SR e BTGB TR bt

La dura cifra de contagios
por COVID-19 &n Ecuador

Mirosofl News
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2. Digite la palabra “Ardora” y presione la tecla Enter.

B E| = [+~ - 0 x
[ w - I
I; ASSTE Blrpoida S Bing
* ardorsl
]
“ ardoten lona
Mix moticin e @

2 grdorsn planet
= andon definician

o OB

Peliculas en Net 2 iz grar tu La elura cifra de contagios
dia | [& par COVID-19 en Ecuador
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3. El buscador realizara una exploracion y mostrara los resultados de esa palabra;
seguidamente, presione la tecla Enter para ingresar en la pagina oficial de la herramienta.

BE| @ wnen- e - 8 =
T - o L 00 o - L &
b ARy [+} e
a
Microsoft Search O [ s wernivns oF Wiegesiacin  Mosrer resullsion Se Miniterka de Edacacidn -
Ardorg B a5 rela 3
b hona 7 5. bl wdons wiickseay
wdonn vig
sdcan vtk oficial
mar de aedors
Ardora 7.3 - Descangar Scap sckes
deat: et gl e, EXNT sigrificadn s ardors
ok lew Mo e drckors
s et 2004 Bk
Ardora
WIS WL NCNE NaLeSCINga_Cs Bm -
p P
[ ]

[FTE——————" 1L

S| = 2 xioa e

Lo O & i ]

m Ardora 8 creaclén de contenidos escolaras para |a web

[
s o acthridaden ni, nopan e b
inada du B0 1 phginas mullimedia: s
atactar pigisay gara weredar
—— (5 ¥ ?
—
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s dnxialaciin de ningin tipo de phigin, s Vol e

tablets r\m-nlh




Direccion Recursos
" ; d Tecnolégicos en Educacion

Educacidn Pablioa

4. Ubiquese en el panel izquierdo y haga clic sobre la palabra “Descargar”

B ) i -|+'v - a8 x

m Ardnr: craacién de contenidos escolares para |a wab

o ecEts uar bt akada smmarts Sabs DeSCAIGE tadr ol mrchibvo 2ip pars

Lismax 1o

Receecelaie Wpaibirs Pindes 08 (0]

ANIS0: A

i feerbuios Bt S e oLk

5. En este punto, se abre una ventana que muestra las distintas opciones para descargar la
herramienta, segun variedad de sistemas.

Ao - Domdinad - bhussoft g - o = = @8 x

wekigrdoru 0 = - R S -

a.rdt}ra. Download treaciin de contenidos escolares para la web
dirduey fits wer ivtaledo smmarts Sabs DeSCAIGE tadr ol mrchibvo 2ip pars
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6. Seleccione la opcion de acuerdo con su sistema operativo, seguidamente se abrira una
caja de dialogo, haga clic en la opcion “Guardar’.

7. De manera inmediata, se iniciara la descarga del programa. Usted debera ubicar la carpeta
de descargas o el sector en su computador donde esta ubicada la descarga del programa.
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8. Proceda a descomprimir el “archivo zip”, de manera que pueda ingresar a la carpeta
generada para que localice el archivo Ardora.exe y haga clic sobre éste.

Bt 1l Ay gy




Direccion Recursos -
Tecnolégicos en Educacion

mep

10. jListo! Puede empezar a utilizar la aplicacion.

Bibliografia

BLOG educativa. Ardora. Abril 24, 2020.
Recuperado de https://www.educativa.com/blog-articulos/ardora/

EcuRed. Ardora. Consultado el 19:20, abril 24, 2020 en
https://www.ecured.cu/index.php?title=Ardora&oldid=3415968.
http://webardora.net/licenza cas.htm
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Anexos

Puzzle (Preescolar)

Para crear un rompecabezas: se trata de recomponer una figura o una imagen, encajando
de manera correcta determinadas piezas que constituyen una porcién o segmento de la
imagen completa. Se puede trabajar con dos opciones graficas, la primera a partir de una
unica imagen segmentada en diferentes piezas (pueden ser planas o de distintas formas); la
segunda, a partir de cuadros que permiten crear seis imagenes distintas.

Para el siguiente ejemplo se utilizara el tema: Estilos de vida saludable, para nivel preescolar.

En la pestana “Actividad” se visualizan los siguientes elementos:
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Grafico #1

Controles de la ZONA 1:

En primer lugar, hacer clic en el botdn “Escoja el grafico”, abrir un archivo .JPG que
aparece en la parte inferior del recuadro “Tamano”. Hemos de tener cuidado de que el
tamano del grafico que insertemos sea superior o al menos igual a las dimensiones que se
van a configurar en los campos que aparecen a la izquierda del botén, pues el programa
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redimensiona siempre el grafico al tamafio especificado en estos dos campos, por lo que,
en caso que el tamafio sea muy pequeno, el grafico podria visualizarse pixelado. Tampoco
hay que preocuparse por la relacion de aspecto (si se aumenta o disminuye solo una de las
dimensiones), dado que Ardora conserva siempre las proporciones ajustando el tamario a la
longitud del lado mas pequenio.

Es necesario seleccionar la estrategia visual en la que el usuario debera resolver el
rompecabezas:

Tipo:
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Por un lado, al marcar la casilla de la izquierda, el usuario tendra que hacer clic sobre
una de las piezas y arrastrarla sobre las demas hasta la posiciéon que considere como
correcta; al soltarla, la pieza que ocupaba esa posicion se trasladara automaticamente
al lugar que tenia la pieza que se haya arrastrado. Por otro lado, al marcar la casilla

de la derecha, apareceré en el rompecabezas un hueco en la parte central, por lo que
el participante sélo podra mover una de las piezas adyacentes a ese hueco para que
ocupe ese lugar, quedando libre el espacio que ocupaba la pieza (mas dificil).

Bajo estas dos opciones, se utilizan los campos “Columnas” y “Filas” (si se
selecciona la segunda opcion, es decir, mover pieza al hueco, sélo aparecera el campo
“Columnas”, pues ha de tener igual namero de filas y columnas), para fraccionar la
imagen en el numero de piezas que se considere conveniente, hasta un maximo de 9
filas y 9 columnas (81 piezas).

Controles de la ZONA 2:

0 Seleccione oz distintos parametroz para a actividade

r~ Comprobar solucidn: 6 1
M

"’",[:lgl1 49@ " Manual

5 "l_ & :" '
%‘* o220 03 @ Automético 2=
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1.- Para indicar si el rectangulo que contiene las piezas tendra o no las esquinas
redondeadas.

2.- Para indicar si el rectangulo que contiene las piezas sea transparente (izquierda),
degradado de arriba hacia abajo (centro) o degradado de los bordes hacia el centro
(derecha). Este sera fondo que queda a la vista cuando se mueven piezas. El rectangulo
sera rellenado con el color especificado en la pestafia 2 (“Opciones de ejecucion”) en el
apartado “Seleccion” del recuadro “Colores” de la parte superior derecha de la pantalla
(ver imagen grafico #1).

3.- Con esta casilla activada, el rectangulo que contiene las piezas proyectara sombra en los
lados derecho e inferior.

4.- Con esta casilla activada, la actividad sera compatible con dispositivos tactiles como
tabletas, moviles, etc.

5.- En caso de activar la casilla “Comprobacion manual de la solucién”, el programa
afadira a la actividad un botdn de verificacidon que el usuario tendra que pulsar cuando
considere que el rompecabezas esta correctamente formado. Si se activa la casilla de
“Comprobacion automatica de la solucidn”, el programa emitira ul mensaje de felicitacion
final automaticamente, cuando el rompecabezas esté correctamente formado.
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6.- Al activar esta casilla, el participante podra observar en cualquier momento y durante
unos segundos, la imagen original completa que debera formar, basta con hacer doble clic
sobre algunas de las piezas del rompecabezas, dentro del area de trabajo.

7.- Esta casilla es para indicar la cantidad de segundos permanecere visible la imagen
original, antes de desaparecer, una vez que se hace doble clic sobre el area de trabajo.
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Primaria (Crucigrama)

Otra actividad interesante es la elaboracidén de un Crucigrama, que consiste en rellenar con
letras las casillas en blanco de un dibujo (cuadrado o rectangular) para que al ser leidas
formen palabras (horizontal y verticalmente).

Para este ejemplo, se selecciond el tema: El Sistema Urinario de Ciencias, de quinto nivel
de primaria.

En la pestana “Actividad” aparecen los siguientes elementos:

1 = desdaan

= o »
Srchies  Unbiade  Woma  Syeds
—____undura
TILLRLLN 2
o
| Pt syt
1-dowed . Dpoores de sscurstes 1. Pigraet 4. S0
| Pubaiden P ateatad
.l-n-hmllllllu-luh-ﬂ Fir o b e sgaamtan ila &1 & P nd i, s o] Ptk O e i
T W
Fisi 2| Cokusras 5 L T e =1 ut Ceten € st Ll g om mgarma’ ey ]
[ - [ ¥ S EeE————— 3 Y
T ‘dara, Garwres, sraod | A |9 (2
[ [T TR e—
2 o
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Controles de la ZONA 1

En el punto 1, se selecciona el numero de filas y columnas deseados para la creacion del
crucigrama. Para este ejemplo, se defiinen 10 filas y 12 columnas.

En el punto 3 se define la direccion para el ingreso de las palabras, al hacer clic en la flecha
(color rojo). En caso de seleccionar la digitacién de palabras en sentido horizontal, la flecha

tendra direccion horizontal.

o Doble-clic en la tabla para las definiciones

Sentido de la escritura -

Si queremos digitar en vertical la flecha debe ir en vertical.

e Doble-clic en la tabla para las definiciones

Sentido de la escritura *
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Seguidamente se digitan/ingresan las palabras a utilizar en el crucigrama, una vez definida la
direccion, se ubica el cursos en la fila o columna en que se desea ingresar la palabra.

2 3 4 5 6 7 8 89 10

W00 =) h own I W M

—t
L=

Para este ejemplo, la ubicacién sera en la fila 2, para digitar la primera palabra “Uréteres”.
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Posteriormente, la ubicacién sera la columna 3, al ser vertical, es preciso cambiar el sentido
de la flecha (color rojo), para digitar la palabra “Vejiga”.

I 2 b,
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Y asi se contintia sucesivamente con todas las palabras (para este ejemplo, los 6rganos del
sistema urinario), a saber: Rifiones, Uréteres, Vejiga, Uretra.

[‘:‘l 2 Brdora 3.
Archrvo  Utiidades Idioma  Ayuda

AeRN A9= @

Publca aciividad
Prirnedas bateas pas of rombee da bas anchivas

Desino | C\lisers\ansista\Deskicp\crumgramshaist| 5]

:Vudmaﬁma.m-tﬂi‘ x5

0@ P

Crucigramas
Rlezohst cnacigramas
1-Acthndad 2. Opciones de ejecuciin  2-Pignaweb 4. SCORM
° - '
Imudu_uanl:eliaumh-rn B Fou cada 1espuesta comecta +
Flar |10 55 Coturmna |12 Por cada respussts nconects =
‘mluaalmuﬁum»} 1.2 3 4 5 § 7 8 9 11 12
) 1 v u
@ Dobie-clic en la tabla para las definicianes
2|UJRIEITIE[R|E|S
Sertido de la eserburs |
3 ] E
- ]
. | Horizord sles - 4 | T
g 5 G Bl [ MOl MN|E|S
4 6 A A
5
& T
Fi 8
B w
a 9
Wit ey | A 10
1
2
2

Tal y como se observa en la imagen anterior, se ha completado el crucigrama con todas

las palabras, por lo que es preciso “rellenar” los espacios/cuadros que no se utilizaron, de
manera que se delimite el crucigrama para el participante. Esta accion se realiza ubicandose
sobre el espacio/cuadro innecesario y presionar la tecla de barra espaciador (se rellenara

con color negro el espacio innecesario).
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Lo siguiente sera escribir o introducir las definiciones que van a guiar al participante para
completar el crucigrama. Esto se realiza en las lineas de texto de columnas denominadas
Horizontales y Verticales.
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Para este ejemplo, al hacer “doble clic’ en la columna #2 en sentido horizontal, se introduce
el texto para la definicién de la palabra Uréteres.

) Dctie-clic en la abla para las definicionas 1 I ¥ ;
i Ardora E
Sentido de ls erciburs | |
| Honzankska:
| Hessord
| Hsmceridle: I . "* URETERES namz =

| Dealinicifn Sion un par de tubos legos, musoulosos y elinbicon idmdebsri'ms:.ldemmmlnnipﬂ
i

. | @ [M]me | I
{0 [ e [0 [ o | e

£ T AT e S g

| erta:aia ~ X W

o k=

| Horizontales | A

Son un par de tubos largos, musculosos y elasticos. Salen
! ;

00~ M & Why =

Asi debe continuar sucesivamente con todas las definiciones de los érganos del sistema
urinario (para este ejemplo).
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Controles de la ZONA 2

En esta zona se indica la ubicacién o lugar destinado para guardar el crucigrama.

Publicar actividad

FPrimmeras letras para | nombre de los archivos

Destino C:A\Ul zersanahstaDesktophcrusigramah.sists I

ar

En el espacio etiquetado “Primeras letras para el nombre de los archivos”, se digita
el nombre o nomenclatura definida para guardar el crucigrama, para este ejemplo es

crucigrama del sistema urinario.

De manera inmediata, en la linea “Destino”, se selecciona la carpeta que contiene el lugar
para guardar el proyecto.

Secundaria (Colorear segun leyenda)

MINISTERIO DE EDUCACION PUBLICA
DIreccion Regional Pérez Zeleddn

Del nomadismo o lax secisdadas sgricolas mevilided v ecupacisdn del sspac geografics.,

E= &l Bgonih mazd cologue # olar Sp cade ong O 100 CONTMEnTER ok B8 8 DrERASTER &0 00 Biguientel Suedrod.
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En la pestana “Actividad’ se visualizan los siguientes elementos:
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Controles de la ZONA 1

En primer lugar, presionar el botdn “Escoja el grafico” y abrir un archivo con formato .JPG
Importante: las zonas a colorear deben estar en blanco y los bordes que delimitan esas
zonas deben ser de color negro y continuas. Asi mismo, tener cuidado con el tamario del
grafico que se insertara, ya que debe ser superior o al menos igual, que las dimensiones en
pixeles indicadas en los campos que aparecen a la izquierda del botén, ya que el programa
siempre redimensiona el grafico al tamafio especificado en estos dos campos. Asi pues,
en caso que el tamafio sea muy pequenio, el grafico evidenciara un efecto pixeleado. No
es necesario preocuparse por la relacion de aspecto si se aumenta o disminuye unicamente
una de las dimensiones, dado que Ardora siempre mantiene las proporciones, ajustando el
tamafno a la longitud del lado mas pequefio.

- W Gl

Aqui se determina el “nivel de conversion de grises”: muchas imagenes pueden tener zonas
en las que aparentemente hay un color blanco o negro pero que, sin embargo, se trata de un
color “gris” “muy blanco” o “muy negro”; Ardora convierte a estos “grises” en blancos o negros
exactos (en funcion de este indicador hara el cambio).
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Controles de la ZONA 2
A continuacion se describen los elementos asociados con esta zona.

Texto de leyenda y color: en este apartado se digita la leyenda y se selecciona el color que
lo acompania en la imagen.

' Intinduzcs la lependa § coleee
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Ewrops
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Werdana, Generva, sara-senf

R 00000 m0NN g

ol ogg

A

Posteriormente, mas abajo, se determina el tipo de letra, tamafio y color del texto
correspondiente a la “leyenda” seleccionada previamente para identoficar el grafico.
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Para escoger qué color debe ir en la imagen, debe seleccionar en texto en leyenda, hacer
clic en el color y luego en la imagen.

En “Método de solucion” se determina si se hace un coloreado libre (en este caso la
actividad no tendra ningun control sobre lo hecho) o un coloreado sequn leyenda (para que
la actividad sea resuelta correctamente, el participante debe colorear con el mismo color las
zonas que se indicaron).
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El Boton “Borrar el ultimo color asignado”, permite borrar el ultimo color que se seleccioné
en la leyenda.
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Créditos de autores de la guia basica o Micro Capsula para el

usuario

Nombre: Mauricio Bermudez Varga

Puesto: Analista de Sistemas

Institucion donde labora: Liceo Las Esperanzas
Direccion Regional: Direccion Regional Pérez Zeledon

Nombre: Juan José Cascante Segura

Puesto: Analista de Sistemas

Institucién donde labora: Liceo Canaan

Direccidén Regional: Direccion Regional Pérez Zeledon

Nombre: Cinthya Chinchilla Mora

Puesto: Analista de Sistemas

Institucién donde labora: Liceo La Uvita

Direccion Regional: Direccién Regional Pérez Zeleddn

Nombre: Andrea Elizondo Moya

Puesto: Profesora Innovacién

Institucion donde labora: Liceo Canaan

Direccion Regional: Direccién Regional Pérez Zeleddn
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Nombre: Randall Garro Bustamante

Puesto: Profesora Innovacion

Institucion donde labora: Liceo Las Esperanzas
Direccidén Regional: Direccion Regional Pérez Zeledon

Nombre: Minor A. Navarro Abarca

Puesto: Profesor Innovacion

Institucion donde labora: Liceo La Uvita

Direccion Regional: Direccion Regional Pérez Zeledon

Comision del PNIE

Kattia Marin Tencio.
Asesora Nacional Coordinadora de MicroCapsulas TechnoAprender con Innovaciones

Silvia Hernandez Baldelomar.
Asesora Nacional

Fressy Aguilar Chinchilla.
Profesional en informatica

Guillermo Fonseca Alfaro.
Asesor Regional



